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    Over dit e-book
  


  Voorwoord:


  Over dit e-book: maak Adobe Premiere CS6 jezelf snel eigen


  Adobe Premiere Pro CS6 is een op-en-top professioneel montageprogramma geschikt voor zowel Apple-computers met OS X als Windows-pc’s met de versies 7 en 8. Nieuw is de extra mogelijkheid voor het gebruik vanuit de cloud. Dit e-book leert je stapsgewijs de beginselen van Adobe Premiere Pro CS6, zodat je zelf al snel een professioneel ogende videoproductie in elkaar kunt zetten en exporteren. Deze praktische handleiding helpt je op weg om de belangrijkste functies van Premiere Pro CS6 snel te kunnen gebruiken. Een goede aanvulling op deze praktische basisvaardigheden vormen de vele instructiefilmpjes van Adobe en Creative Cow (library.creativecow.net/tutorials/adobepremierepro) op de eigen website of YouTube.


  Premiere Pro kan als NLE (Non Lineair Editing)-pakket vrijwel elke montagewens, van HD (High Definition), 4K tot aan (met een plug-in) 3D vervullen, en biedt alle mogelijkheden voor het bewerken van geluid en special effects. Ook kan Premiere Pro CS6 de gemonteerde videofilms naar tal van afspeelplatforms, social media, mobiele apparaten en DVD of Blu-ray exporteren.


  Daarbij staat Adobe Premiere CS6 niet alleen, maar werkt in combinatie met een zogenaamde suite. In deze suite zitten het special effects-pakket After Effects, Audition voor het bewerken van de soundtrack, Encore voor het vervaardigen van DVD of Blu-ray, Flash voor filmpjes en animaties en Photoshop voor de (foto-)grafische beelden. Daarnaast is er ook nog Illustrator voor de opmaak van de DVD-hoesjes. Via Dynamic Linking kun je beelden en geluiden rechtstreeks naar After Effects, Encore en Audition sturen om verder te bewerken. Deze bewerkingen zijn direct vanuit de zogenaamde tijdlijn af te spelen. Verder is Adobe Premiere Pro een prima hulp bij het beheer van de mediabestanden en het vormgeven van het filmisch verhaal. Vanuit de cloud is het mogelijk om Premiere Pro overal via draadloos internet te gebruiken met de eigen favoriete instellingen en videobestanden. Teamwerk met collega-editors is mogelijk en ook zijn er diverse nieuwe professionele opties beschikbaar.


  Dit e-book is opgebouwd uit elf hoofdstukken die stapsgewijs behandelen hoe je werkt met Adobe Premiere Pro CS6, los of in de cloud. Elk hoofdstuk begint met een tekstblok waarin staat wat je gaat ontdekken in het hoofdstuk en eindigt met de belangrijkste ontdekkingen uit het hoofdstuk. Zo kun je voor het lezen van een hoofdstuk snel zien waar het hoofdstuk over gaat en snel de belangrijkste punten uit een hoofdstuk teruglezen.


  Inleiding: voorbereidingen


  Het bijsnijden en monteren vormt de helft van de geslaagde videoproductie. Om met het jargon te spreken: de directors cut maakt de videofilm. Een geslaagde montage komt echter niet uit de lucht vallen. Daar zijn goede voorbereidingen voor nodig. Deze voorbereidingen bestaan uit:


  
    	de opbouw van de videofilm;


    	het kiezen van het juiste formaat voor video en audio;


    	het zorgvuldig opnemen;


    	en het samenstellen van een geschikt montagesysteem (computer).

  


  De opbouw van de videofilm


  Elke videofilm is op een bepaalde manier opgebouwd. Er ligt een rode draad en/of verhaal aan ten grondslag. De beelden en het bijbehorende geluid zijn aan de hand van een onderliggend filmisch plan opgenomen. Op basis van het filmisch verhaal voert de editor de montage in de juiste volgorde uit. Daarbij doorloop je - als editor - de volgende stappen:


  
    	Het filmisch verhaal uitschrijven in de vorm van een storyboard, draaiboek of synopsis. Aan de hand van deze papieren, en tegenwoordig vaak ook softwarematige leidraad, wordt het filmisch verhaal verteld, opgenomen en gemonteerd.


    	De volgens het filmisch verhaal gemaakte opnames (shots of scènes) controleer je op de juiste beeldinhoud en op de kwaliteit van het beeld en geluid. Dat heet spotten. Hierop maak je een selectie van welke geschoten videoclips er straks voor de montage bruikbaar zijn. Deze videoclips moet je ook als zodanig markeren of noteren.


    	De geselecteerde videoclips zet je netjes in mapjes of folders die Premiere Pro CS6 dan gemakkelijk kan opzoeken en hanteren: mediabeheer.


    	Het vertalen van het filmisch verhaal naar de montage van de scènes.
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  Een goede voorbereiding is het halve (montage)werk


  Een goede voorbereiding van het filmisch verhaal en mediabeheer is het halve montagewerk. Hiermee voorkom je veel onnodig gezoek en het kwijtraken van de montage doordat het zicht op de juiste volgorde verloren raakt.


  Het kiezen van het juiste AV-formaat


  De camcorder of de videofilmende fotocamera schrijft beeld en geluid op een bepaalde manier weg, vaak in een gecomprimeerde (samengeperste) vorm. In het jargon heet dat het AV-formaat (audiovisueel). Dit formaat beschrijft voor de montage- en afspeelapparatuur de volgende parameters:


  
    	Het aantal pixels in het beeld. Bijvoorbeeld 1920 x 1080i voor Full HD video.


    	Of het om interlaced (2 maal een half videobeeld) of een Progressive (1 volledig videobeeld) gaat.


    	Hoeveel beelden (frames) er per seconde afspelen. Bijvoorbeeld 24, 25 of 50 frames per seconde (fps).


    	De wijze waarop het beeld en de daarin opgenomen kleuren en het helderheidsignaal gecomprimeerd zijn. Bijvoorbeeld H.264, AVCHD (Advanced Video Coding High Definition), DV, MPEG-2 of MVS bij 3D. Bij de kleuren en helderheid met als optimale waarde 4:2:2. gaat het om YUV.


    	De manier waarop de camera het geluid comprimeert en wegschrijft. Bijvoorbeeld in de formaten PCM, MPEG-1 of MPG-4.
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  Geschikt voor een klein of groot scherm


  Het gekozen formaat is in belangrijke mate bepalend voor de uiteindelijke kwaliteit van de gemonteerde videofilm. Tegenwoordig gaat het met name om Full HD, AVCHD, HD 1280 x 720P, 3D, MPEG-4, QuickTime, Motion-JPEG, ProRESS bij Apple, DV (720 x 556 pixels) en 4 K (4.000 beeldlijnen) is in opkomst. Voor videofilms die het publiek bekijkt met beamers, grote flatscreens en hoogwaardige monitoren kies je voor zowel het master-opnameformaat als het weergaveformaat voor HD; de kwalitatief hoogste versie. Bij het gebruik op internet, smartphones, de doorsnee tablet-pc en gameconsoles zijn lagere resoluties vaak voldoende.


  Controleer of jouw cameraformaat compatibel is


  Camcorders en videofilmende fotocamera’s gebruiken verschillende opnameformaten. Dikwijls kun je er uit meerdere kiezen. Premiere Pro dient deze AV-formaten echter wel te kunnen herkennen en inladen. Gelukkig is Premiere Pro verre van eenkennig. De editor kan zelfs verschillende formaten door elkaar heen gebruiken. Toch is het altijd verstandig om vooraf te controleren of het cameraformaat compatibel is met Premiere Pro.


  Het comprimeren (kleiner maken door beelden weg te laten) en weer decomprimeren (het terugrekenen van de weggelaten beelden) gaat via een zogeheten CODEC-programma. Deze CODEC maakt de opgeslagen bestanden aanmerkelijk kleiner en speelt bij de weergave en montage toch het volle afbeeldingsformaat af.


  Zorgvuldig opnemen


  In de montage kun je ontzettend veel met Premiere Pro. Het NLE-pakket (niet lineaire montage) kan echter geen wonderen verrichten. Verprutst beeld en geluid valt meestal niet meer digitaal te repareren in de montagesuite! Niet al te grote fouten op het gebied van helderheid, belichting, kleurafwijkingen, bewegingsonrust (stabilisatie), een lichte scheefstand, onvoldoende ingezoomd / slecht uitgesneden en niet voldoende afwisseling in het beeld zijn gelukkig wel te verhelpen. Net als storingen in het geluid, kleine versprekingen en “eh's”.


  Gebruik goede opnames


  Uit het oogpunt van tijdsbesparing en het bezorgen van grijze haren bij de editor heeft het altijd de voorkeur om met goede opnamen in de montagestudio aan te komen. Wees zorgvuldig qua compositie, belichting, kleur, bewegingsonrust en de kwaliteit van het geluid.


  Zorg voor afwisseling


  Zorg tevens voor voldoende afwisseling in de beelden. Gebruik de close-ups, halftotalen, macroshots en overzichten om straks in de montage het verhaal te kunnen verlevendigen. Controleer met de hoofdtelefoon het opgenomen geluid. Premiere Pro is dol op goed opnamemateriaal en zal jou helpen om eruit te halen wat erin zit.
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  Het juiste montagesysteem


  De montagekracht van Premiere Pro en sterk gecomprimeerde videoformaten stellen stevige eisen aan de computer. Goedkoop is hierbij vaak duurkoop. Bij een onvoldoende krachtige Apple Mac of Windows-pc is het al snel wachten geblazen bij het inladen / omzetten van het beeldmateriaal en het doorrekenen van het bewerkte beeldmateriaal in de tijdlijn. En hoe krachtiger de computer, des te meer sporen je in de tijdlijn kunt bewerken en afspelen.


  Aanbevelingen voor het montagesysteem


  Bij de Mac zijn een iMac of MacBook Pro met een Intel i5- of i7-processor voor de middelzware montageprojecten krachtig genoeg. Idem bij de Windows 7- of 8-draaiende pc. Voor veeleisende projecten valt een desktoptoren met twee processoren aan te bevelen.


  Elk Premiere Pro-montagesysteem vaart verder wel bij:


  
    	Extra geheugen. Minimaal 4 GB en liefst 8 GB snel RAM-geheugen.


    	Een aparte videokaart met 512 MB aan videogeheugen of meer. Pemiere Pro kan gebruik maken van de aanwezige grafische versnelling op de videokaart.


    	Een aparte snelle (minimaal 7.200 toeren) harde schijf of RAID-configuratie voor de opslag van de video- en audiobestanden.


    	Een voldoende grote en scherpe videomonitor. Met twee monitoren en een geschikte videokaart kun je de werkruimte over twee schermen verdelen. Dat geeft een comfortabel werkoppervlak.


    	Een USB- of hoogwaardige Firewire audio-interface voor de invoer van spraak met een commentaarmicrofoon of voor het aansluiten van andere geluidsbronnen en afspelers.

  


  Haal met de systeemhardware het beste uit de software


  Premiere Pro is bij de specificaties heel duidelijk over hoe je met de systeemhardware het beste uit de montagesoftware kunt halen. Beknibbel daar niet op. Lees met name de instructies bij de Mercury Playback Engine CPU-acceleration. Daarmee kun je extra snelheid voor de bewerking van video behalen. Voor het monteren met 3D is een aparte plug-in vereist.


  1. Projectinstellingen en mediabeheer


  
    
      	
        In dit hoofdstuk ontdek je:


        
          	Hoe je een nieuw project opstart.


          	Wat een sequence is en hoe je daarmee werkt.


          	Wat mediabeheer is en wat de voordelen van goed mediabeheer zijn.

        

      
    

  


  Adobe Premiere Pro CS6 bewaart de complete montage als een project. In een project zitten de ingeladen video-, audio- en andere bestanden, de edits, bewerkingen in de tijdlijn en de toegepaste filters en effecten. Vanuit het project exporteer je de gemonteerde videofilm naar het afspeelplatform. Een project kun je achteraf altijd nog wijzigen.


  Premiere Pro slaat regelmatig het project waaraan gewerkt wordt automatisch op. Dat voorkomt het verlies van al je bewerkingen bij een plotselinge vastloper of andere storing. Toch is het verstandig om voor de zekerheid zelf het project dat in bewerking is regelmatig op te slaan, en vergeet bij het afsluiten van een project niet het opslaan ervan te bevestigen (tenzij je dit echt niet wilt).


  De Media Browser van Premiere Pro, oftewel het mediabeheer, is een krachtig instrument om de ingeladen media te doorzoeken, te sorteren, te presenteren, om opmerkingen (comments) of markeringen toe te voegen, en alles op te slaan.
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  Een nieuw project opstarten


  Het opstarten van een nieuw project binnen Adobe Premiere Pro vergt een aantal handelingen. Ga als volgt te werk:


  
    	Klik eerst op het paarszwarte Pr-icoontje van Premiere Pro.


    	Bij het opstarten vraagt Premiere Pro of er een bestaand of nieuw project geopend moet worden.


    	Je kiest dan voor een nieuw project. Of ga vanuit het File-menu naar Nieuw en dan Project. In beide gevallen stelt Premiere Pro de volgende vragen:

      
        	Als eerste verschijnt de tab Algemene (general) projecteigenschappen, met daarin de volgende vragen:

          
            	Dient de Mercury Engine te zijn ingeschakeld?


            	De videoweergave met tijdcode of frames?


            	Het geluid weer te geven als samples of in milliseconden?


            	Het formaat van de in te laden videobestanden HDV (High Defenition Video) of DV (Digital Video)?

            Deze instellingen hoeven niet veranderd te worden. Je kunt ook de standaardinstellingen behouden waarin de camera heeft opgenomen.


            	Tot slot geef je het project een naam en bepaal je waar het project en de bijbehorende bestanden opgeslagen moeten worden.

          

        


        	Bij de tweede tab geeft je de scratchdisks op. Dit zijn de harde schijf-laden (folders in de directory) waar de bestanden en previews voor video en audio komen te staan. Dit kan het beste op een aparte interne of externe harde schijf.
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  Een bestaand project


  Een al eerder in Premiere Pro aangemaakt project haal je tijdens het openen van het Project-venster op door de naam ervan aan te klikken. Door in een geopend project naar het menu Project en Project Settings te gaan, kun je de instellingen, die je ook bij een nieuw project gepresenteerd krijgt, wijzigen.


  De instellingen voor de sequence


  Een sequence is een zelfstandig te bewerken onderdeel van een project met bepaalde instellingen en eigenschappen. De sequence bevat de in te laden videoformaten, geluidsbestanden, sporen in de tijdlijn, de gemaakte edits en de aangebrachte filters, effecten of correcties. Binnen een project kun je meerdere sequences gebruiken, deze onderling combineren en/of in elkaar nestelen.


  De voordelen van werken met sequences


  Sequences zijn erg handig als je grote samengestelde projecten wilt bouwen, en afzonderlijke onderdelen van de montage apart wilt bewerken om het overzicht te behouden. Via nesting kun je een subsequence als een te openen onderdeel in een hoofdsequence zetten. Je opent de ingenestelde sequence door hierop in de hoofdsequence te klikken.


  Het Sequence-venster


  Het bij het opstarten van een nieuw project geopende Sequence-venster omvat drie tabbladen: Sequence Presets, Settings en Tracks. Wij bespreken deze tabs kort in de volgende paragrafen. Een nieuwe sequence in een project open je door Nieuw en dan Sequence aan te klikken. Geef de sequence een herkenbare naam, die je onderin het venster kunt intypen.
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  De Sequence Presets


  In de Sequence Presets kun je kiezen uit diverse camera’s (camcorders en videofilmende spiegelreflexen / systeemcamera’s), compressieformaten (AVCHD, HD, DV, XDCAM, HDV en DVCPRO), tv-systemen (Europees PAL en Amerikaanse NTSC) en zelfs mobiele opnameapparaten (iPod en smartphone). Van groot belang is dat je het juiste opnameformaat of de juiste camera selecteert. Premiere Pro optimaliseert hiervoor dan de instellingen van de sequence.


  
    
      	[image: tip]

      	
        Weet je het formaat niet of heb je dit verkeerd ingesteld dan meldt Premiere via een pop-upvenster dat de in de tijdlijn te plaatsen of geïmporteerde videoclip niet de juiste instellingen heeft. Kies er dan voor om de formaatinstellingen van de videoclip te behouden. De sequence past zich vervolgens daarop aan.


      
    

  


  Een beschrijving van de gekozen camera- of formaatinstellingen vind je in het venster met grijze ondergrond, rechts in de Sequence Presets.
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  De Settings


  Onder de Settings van de sequence vind je de nadere beschrijving van het gekozen videoformaat, zoals:


  
    	de afmetingen in pixels;


    	het aantal beelden per seconde;


    	de geluidskwaliteit;


    	de aspectratio (16:9 of 4:3 beeldafmeting);


    	en de gebruikte CODEC.

  


  De Tracks


  Onder de tab Tracks staan de in de tijdlijn gebruikte sporen voor video en audio. Je kunt bij Videotracks het aantal beeldsporen invullen. En bij geluid is er keuze uit mono, stereo, surround 5.1, meervoudige kanalen en het aantal kanalen. Tevens is er de mogelijkheid om een aantal submixen te maken.


  Mediabeheer


  Zonder het netjes opslaan onder een duidelijke, logische naam, ontaardt het werken met grote aantallen audio- en videobestanden (AV-bestanden) in een onoverzichtelijke brei. Dit kun je voorkomen met goed mediabeheer.


  De vijf pijlers van mediabeheer


  Dit mediabeheer berust binnen Adobe Premiere Pro op vijf pijlers:


  
    	Op welke drive of welk opslagmedium komen de AV-bestanden te staan? Bij voorkeur overzetten naar de AV-harde schijf. Ze komen dan onder de tab Project te staan. Blijven deze bestanden in de camera of op de geheugenkaart zitten dan kan Premiere ze bij ontkoppeling niet meer vinden!


    	De Media Browser. Deze zoekmachine doorloopt de directories waarin de gevraagde video-, geluids-, tekst- en grafische bestanden te vinden zijn. In de standaard werkruimte vind je de Media Browser linksonder naast de tijdlijn. Naar keuze kun je de bestanden weergeven als icoontjes of in een lijst, en kun je de grootte van de getoonde iconen aanpassen.


    	Adobe Bridge. Dit is een apart browserprogramma om bestanden in bibliotheken, op harde schijven en andere opslagmedia zichtbaar te maken. Met Adobe Bridge kun je eveneens rechtstreeks bestanden in Premiere Pro importeren. Ook het aanpassen van de bestandsnaam en van de bijbehorende metadata is mogelijk.


    	Metadata. Aan videoclips zijn tijdens de opname of achteraf gegevens toe te voegen (bijvoorbeeld GPS, datum, tijd). Veel gebruikt zijn korte commentaren en markeringen zoals “bruikbaar” en “favoriet”.


    	Bins. Gebruik filmblikken (bins), onder het tabblad Project, om afzonderlijke en duidelijk herkenbare selecties van bestanden aan te maken. Rechts onder de Media Browser staat in het Project-venster een knop voor het toevoegen van bins.
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  In de lijstweergave van de Media Browser kun je de eigenschappen van de ingeladen bestanden gemakkelijk bekijken. Met het vergrootglas zoek je op naam in de directories en bins. De naam van een videoclip valt eenvoudig te veranderen door erop te klikken en dan de nieuwe naam in te typen of door dit via de menuopties Clip en Rename (herbenoemen) te doen. Een alternatief is om de naam via Adobe Bridge aan te passen.


  
    
      	
        De belangrijkste ontdekkingen uit dit hoofdstuk:


        
          	Sla voor de zekerheid het project dat in bewerking is regelmatig op.


          	Geef de sequence een gemakkelijk te identificeren naam.


          	Selecteer het juiste opnameformaat of de juiste camera want Premiere optimaliseert de instellingen van de sequence voor dit formaat.

        

      
    

  


  Over de auteur


  Ulco Schuurmans: ervaren ict-auteur en videofilmmaker


  Ulco Schuurmans is auteur van meerdere boeken over het gebruik van audiovisuele en digitale media, tv-maker en een bekend redacteur van diverse video-, multimedia- en ict-tijdschriften. Ulco schrijft al meer dan 30 jaar, maakt ruim 25 jaar videofilms en items voor lokale en regionale tv, fotografeert, brengt dvd’s uit, ontwerpt websites, commercials, web- en podcasts en maakt en geeft audiovisuele publiekspresentaties.


  Andere papieren publicaties van Ulco:


  
    	Ontdek snel: Premiere Pro CS6



    	Ontdek snel: Gezondheidsapps



    	Ontdek fotograferen en filmen met iPad, iPhone en Mac



    	Augmented reality



    	Filmen met een digitale fotocamera



    	Handboek Digitale Marketing en Communicatie 2e ed.



    	Handboek Final Cut Studio 2 HD en Express HD


  


  Colofon


  ISBN:978-90-5940-676-6

  Trefw.: Adobe Premiere Pro, (digitale) videobewerking

  Omslagontwerp: Artifex Graphics, Roosendaal

  Vormgeving en opmaak: Van Duuren Media B.V., Culemborg


  Ontdek snel: beknopte e-books die je snel op de hoogte brengen


  Gebruiksvoorwaarden en verspreiding


  Dit e-book valt onder het reguliere auteursrecht (zie hierna). Maar de koper wordt bij dezen uitdrukkelijk het recht verleend om dit e-book op meerdere apparaten te lezen en te delen met vrienden en familie.


  Heeft een ander dit e-book met jou gedeeld en vond je het nuttig? Bestel dan het e-book via deze link:http://www.vanduurenmedia.nl/EAN/9789059406766/


  Copyright



  © Copyright 2013 Van Duuren Media B.V. Alle rechten voorbehouden. Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door fotokopieën, opnamen, of enige andere manier, zonder voorafgaande toestemming van de uitgever.



  Voorzover het maken van kopieën uit deze uitgave is toegestaan op grond van artikel 16B Auteurswet 1912 j° het Besluit van 20 juni 1974, St.b. 351, zoals gewijzigd bij Besluit van 23 augustus 1985, St.b. 471 en artikel 17 Auteurswet 1912, dient men de daarvoor wettelijk verschuldigde vergoedingen te voldoen aan de Stichting Reprorecht. Voor het overnemen van gedeelte(n) uit deze uitgave in bloemlezingen, readers en andere compilatie- of andere werken (artikel 16 Auteurswet 1912), in welke vorm dan ook, dient men zich tot de uitgever te wenden.


  Ondanks alle aan de samenstelling van dit boek bestede zorg kan noch de redactie, noch de auteur, noch de uitgever aansprakelijkheid aanvaarden voor schade die het gevolg is van enige fout in deze uitgave.


  



  Over dit e-book


  Maak van je video-opnames een professioneel ogende film met Adobe Premiere Pro CS6 en CC. Adobe Premiere is een krachtig en gebruiksvriendelijk montageprogramma voor zowel professionals als hobbyisten en geschikt voor Apple-computers met OS X en Windows-pc’s met de versies 7 en 8. Nieuw is de extra mogelijkheid voor het gebruik vanuit de cloud.


  Ontdek snel met dit e-book alles wat Adobe Premiere te bieden heeft. Binnen een uur leer je het programma te gebruiken door de duidelijke uitleg die alle stappen omvat van monteren, nabewerken, de film op internet of op dvd publiceren, tot het maken van een dvd-hoesje. Leer onder meer geluid bewerken en invoegen, een voice-over opnemen, special effects en filters toepassen, overgangen maken, 3D-animaties toevoegen en titels maken. Lees bovendien over de voordelen en de nieuwe mogelijkheden die de cloud-versie biedt. Nu heb je bijvoorbeeld altijd je favoriete instellingen en videobestanden bij de hand en is teamwerk met collega-editors mogelijk. Na het lezen van dit e-book haal je het maximale uit je opnamemateriaal.
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Preset Description

For editing AVCHD Formats recorded in 1920x1080 square

pixels (non-anamorphic).

16:9 progressive-scan 1080p HD video at 25 frames per

second.
48kHz audio.

‘General
Editing mode: AVCHD 1080p square pixel
Timebase: 25.00fps

Video Settings
Frame size: 1920h 1080v (1.0000)
Frame rate: 25.00 frames /second
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels (1.0)
Fields: No Fields (Progressive Scan)

Audio Settings
‘Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence
Total video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audio Tracks:

Audio 1: Standard
Audio 2: Standard

Audio 3: Standard
Audio 4: 5.1

Audio 5: 5.1

Audio 6: 5.1

Cancel
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