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    Over dit boek

  


  Waarom zou je dit boek moeten lezen?


  Misschien herken je de volgende situaties:


  
    	Je bent veel tijd kwijt met ontdekken wat de mogelijkheden zijn van SketchUp.


    	Je hebt al eens een poging gedaan om SketchUp te leren, maar je had niet genoeg tijd.


    	Je hebt nog geen geschikt boek gevonden om SketchUp mee aan te leren.


    	Het tekenen van interieurplattegronden kost je erg veel tijd.


    	Je kan niet zo snel perspectieftekeningen maken.


    	Je bent op zoek naar een manier om je ontwerp op een mooie manier te presenteren.


    	Je kan niet zo goed op schaal tekenen.


    	Je wilt met je presentatie of ontwerp echt indruk maken.


    	Je wilt meer tips en trucs voor SketchUp leren.


    	Je wilt nog meer plezier aan het programma beleven.

  


  Zijn een of meer van deze punten op jou van toepassing? Dan moet je dit boek zeker lezen.


  Opbouw van het boek


  Het boek is opgebouwd uit tien hoofdstukken. In het eerste hoofdstuk leg ik uit voor wie SketchUp bedoeld is en wat het verschil is tussen de Pro- en de gratis versie. In hoofdstuk 2 laat ik zien hoe en waar je SketchUp kan downloaden en hoe je het programma op de juiste manier instelt. In hoofdstuk 3 worden alle tools (gereedschappen) stuk voor stuk uitgelegd. Hoofdstuk 4 tot en met 7 gaat helemaal over het opzetten, bewerken en presenteren van een model. Hoofdstuk 8 gaat over plugins en extenties. Hoofdstuk 9 en 10 geven vooral aanvullende informatie en bieden hulp bij het oplossen van de meest voorkomende problemen.


  Hoe gebruik je dit boek?


  Je kan het boek natuurlijk van voor naar achteren lezen om zo SketchUp van begin tot eind onder de knie te krijgen. Als je het programma al kent en reeds hebt gedownload kan je beginnen met hoofdstuk 3 waar alle gereedschappen stuk voor stuk uitgelegd worden.


  In de tekst met opsommingstekens staat wat je stap voor stap moet doen. Bij SketchUp is de volgorde van handelingen erg belangrijk. Heb je al geoefend met de gereedschappen, dan kun je starten met hoofdstuk 4 om direct een tekening op te zetten. Hoofdstuk 4 is een van de belangrijkste hoofdstukken. Zelf vind ik het werken met groepen het meest essentiële onderdeel van SketchUp. Als je dat principe beheerst bespaar je heel veel bewerkingen en aanpassingstijd. Hoofdstuk 5 tot en met 7 zijn de leukste hoofdstukken. In deze hoofdstukken leer je hoe je je tekening een eigen signatuur kan geven.


  De afbeeldingen op de rode pagina’s zijn ter inspiratie en geven de mogelijkheden van SketchUp weer. Het zijn veel eigen tekeningen, maar ook tekeningen van collega’s die SketchUp weer anders inzetten. De gele kaders geven tips en trucs, of geven aan waar je bij bepaalde handelingen goed moet opletten.


  Het boek is gebaseerd op de Engelstalige versie van SketchUp 8 voor de pc-gebruiker. Helaas is er op het moment dat de tweede editie van dit boek geschreven wordt van SketchUp 2013 nog geen versie in het Nederlands. Hopelijk verschijnt deze later nog. De Nederlandse vertaling staat er nog wel achter van SketchUp 8. Indien de handelingen voor de Mac-gebruiker anders zijn, wordt dat apart beschreven.


  Natuurlijk kan je dit boek ook als naslagwerk gebruiken en er met regelmaat nog eens doorheen bladeren.


  
    SketchUp ontwikkelt zich steeds verder, ondertussen zijn ze bij versie 2013. Het kan zijn dat er kleine aanpassingen gedaan worden in deze versie. Het is dus goed mogelijk dat schermafbeeldingen niet overeenkomen met het boek. Helaas is dit niet te voorzien.

  


  Over de auteur


  Interieurontwerpster Marian van Olst heeft al ruim veertien jaar ervaring op het vakgebied interieurarchitectuur. In 2000 studeerde ze af aan de Hogeschool voor de Kunsten in Kampen, waar ze interieurarchitectuur studeerde. Sinds die tijd is ze werkzaam geweest bij verschillende ontwerpbureaus. Na een omzwerving via Antwerpen waar ze drie jaar woonde en werkte vond ze het tijd om voor zichzelf te starten.


  In 2006 was studio jet! (www.studiojet.nl) een feit. In eerste instantie deed ze veel freelancewerk voor diverse bureaus, maar al snel ging dat over in eigen opdrachtgevers. Het werk was heel divers en ging van styling tot complete interieurprojecten.


  In 2010 breidde ze haar diensten uit met het geven van SketchUp-cursussen, die ze nu iedere maand geeft. Daarnaast geeft ze ook veel privéles aan collega’s en ook aan huis, vooral bij architectenbureaus.


  Naast studiojet.nl heeft Marian een aparte website studiejet.nl opgezet voor de cursussen. Hier kan je o.a. terecht voor het laatste nieuws, online feedback en gratis videotutorials.
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  Verder is ze actief via de sociale media.

  Je kan Marian vinden op:

  Twitter:@studiojet

  Linkedin: http://nl.linkedin.com/in/studiojet

  Youtube:www.youtube.com/user/studiojet030

  Pinterest:pinterest.com/studiojet/

  Facebook:facebook.com/ontwerpstudiojet
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    1 SketchUp

  


  1.1 Wat is SketchUp?


  SketchUp is een computerprogramma waarmee je in 3D kan tekenen. Het is eind twintigste eeuw ontworpen om dingen eenvoudiger in 3D te kunnen tekenen dan de toenmalige 3D-programma’s, waarvoor vaak een zeer ingewikkelde cursus nodig was, toelieten. Enkele functies van SketchUp zorgen ervoor dat ontwerpers met hun ontwerpen kunnen spelen, iets wat onmogelijk is bij CAD-programma’s. Het is mogelijk om met behulp van SketchUp gebouwen te tekenen en deze gebouwen als driedimensionale objecten te tonen in Google Earth. Het programma bevat onder andere een heliodon (schaduwsimulator), maar de grootste doorbraak heeft dit programma te danken aan de push-en-pull-techniek, waarmee je vlakken van een 3D-model eenvoudig kan induwen of uittrekken.


  1.2 Geschiedenis


  SketchUp is ontwikkeld door het bedrijfje @Last Software, dat in 1999 in de Verenigde Staten is begonnen. SketchUp werd uitgebracht in augustus 2000 als een gemakkelijk te gebruiken 3D-ontwerpprogramma. Het bedrijf richtte zich vooral op de stedenbouw en architectuur. Op 14 maart 2006 kocht Google @Last Software en veranderde het de naam van het programma in Google SketchUp. Google kon SketchUp namelijk goed gebruiken bij hun programma Google Earth. Op 9 januari 2007 werd SketchUp 6 uitgebracht. In mei 2012 is SketchUp overgenomen door Trimble.


  Halverwege 2013 kwam Trimble met een vernieuwde versie van SketchUp. Dit werd SketchUp 2013 in plaats van versie 9. Op het eerste gezicht ziet het er niet veel anders uit, maar toch hebben alle iconen/gereedschappen een ander uiterlijk gekregen. Uiteraard ook met nieuwe toepassingen en verbeteringen, maar daarover later meer.


  Oorspronkelijk is SketchUp ontworpen als een programma dat door iedereen te gebruiken was. Hiervoor moest het programma gemakkelijk in gebruik zijn. Inmiddels is er een community rond het programma gegroeid en in het 3D Warehouse kunnen bewerkers hun ontwerpen met elkaar delen. Sinds de overname door Google is het ook mogelijk om gebouwen in 3D om te zetten en deze te importeren in Google Earth. De architectuur-, design- en game-industrieën gebruiken het programma om ontwerpen al in een vroeg stadium gemakkelijk te kunnen visualiseren. (Bron: Wikipedia)


  SketchUp is bedoeld voor iedereen. In ieder geval is het programma erg handig voor de volgende doelgroepen:


  
    	Architectuur


    	Bouwbedrijven


    	Overheid


    	Retail-inrichting


    	Landschap en tuin


    	Interieur design


    	Meubelontwerp


    	Evenementen


    	Gaming


    	Facilitair

  


  1.3 Verschil tussen SketchUp Pro en SketchUp Make


  Iedereen kan gratis gebruikmaken van SketchUp Make, maar er ontbreken een paar functies in de gratis versie. De volgende functies ontbreken:


  
    	LayOut


    	Tabellen van de inhoud van je SketchUp-model weergeven


    	Stylebuilder: je kan niet je eigen persoonlijke tekenstijl ontwikkelen


    	Afdrukken op hoge resolutie


    	Dynamische componenten


    	CAD-export


    	Exporteren van vectorafbeeldingen


    	Exporteren van animaties


    	Alleen Pro heeft een netwerkversie

  


  1.4 Licentie SketchUp Pro 2013


  Sinds versie 2013 is het downloaden iets aangepast. Voorheen kon je ‘SketchUp Pro’ downloaden en kon je acht uur lang gratis gebruikmaken van de Pro-versie. Nadat de acht uur voorbij waren, kon je het programma gratis gebruiken, uiteraard deden een aantal functies het dan niet. Om nu gebruik te maken van de gratis versie moet je ‘SketchUp Make’ downloaden. De gratis versie mag niet meer commercieel gebruikt worden!


  Als je SketchUp Pro downloadt, kan je de eerste acht uur vrij gebruik maken van de Pro-versie, daarna moet je een licentiecode invoeren om Pro verder te kunnen gebruiken. Momenteel betaal je voor een licentie ongeveer € 475,- dit is onder andere afhankelijk van de dollarkoers.


  Dit boek is gebaseerd op de versie voor de pc, maar is ook prima geschikt voor de Macgebruiker. Indien de handelingen anders zijn, wordt het voor de Mac-gebruiker apart beschreven.


  1.5 Wat is er nieuw in SketchUp 2013?


  Het belangrijkste wat er aan SketchUp 2013 is toegevoegd is de ‘Extension Warehouse’. Dit zijn aparte plugins die je aan SketchUp kunt toevoegen. De extensies zijn bedoeld om het tekenwerk in SketchUp nog eenvoudiger maken. Het werkt bijna hetzelfde als ‘3D Warehouse’, waar je externe componenten kunt downloaden. Verder heeft SketchUp 2013 een nieuwe look door nieuwe toolbars voorzien van nieuwe iconen.


  Slimmere Toolbars (Windows): versleep tool-icoontjes tussen verschillende toolbars en laat SketchUp eruit zien zoals jij dat wilt.


  In SketchUp Pro 2013 zijn diverse bugs verholpen en worden bovendien de nieuwste besturingssystemen ondersteund.
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